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PRELEKCJE ONLINE

przysztosc swiata IT, sztuczna inteligencja, AR, tworzenie gier komputerowych,
cyberbezpieczenstwo, studia IT - oczekiwania vs. rzeczywistosc

WARSZTATY ONLINE

programowanie: Python, (#, obiektowe, elektronika z Arduino,
UX design, Design Thinking, modelowanie 30, grafika komputerowa: GIMP i Canva (4

WARSZTATY STACJONARNE* .
e mimeeeniss L pelska
POKGJ NAUCZYCIELSKT WYZVYNA IT

interaktywne i praktyczne metody nauczania informatyki
i programowania, Learning Apps w praktyce szkolnej, transformacja
gyfrowa w lubelskiej oswiacie, architektura miejskich zasobow strategicznych

—

zaprasza wszystkich uczniow szkot ponadpodstawowych
na siodmgq edycje konferencji informatycznej Check IT,
organizowanej przez Miasto Lublin oraz studentow

Wl R TUA L N E S Ta l S I{ A lubelskich uczelni i specjalistow z branzy IT!

spotkania z firmami z branzy IT, kotami naukowymi, konkursy
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kiedy: 14-15 marca 2022r.  gdzie: www.checkiT.lublin.eu

* warsztaty stacjonarne zostang zorganizowane na terenie wybranych szkét w uzgodnionym terminie
Sledz wydarzenie Check IT 2022 na Facebooku i polub fan page Lubelska Wyzyna IT!
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